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1. Still inn omgangstid

1.2Stopp matchuret ved a trykke pa «STOP» 2

1.3Trykk og hold «H-» 5 til gjeldende omgangstid vises pa stadionuret
1.4Sett ny omgangstid med knappene «+» og « 4 5

1.5Bekreft med «OK» 3

1.6Bekreft med at klokke skal telle «xup» (Opp fra 00:00) med «OK» 3

2.Starte matchur

2.1Stopp evt. Klokken ved a trykke «STOP» 2

2.2Trykk og hold «Start» 1 til stadionuret viser ny match

2.3Trykk «START» 1 nar kampen blases i gang. Klokken stopper
automatisk pa innstilte omgangstid fra punkt 1.

2.4Trykk «<START» 1 nar 2. omgang blases i gang

3. Mal

3.1Ved hjemmemal trykk «H+» 4 eller «G+» 6 ved bortemal. Ved
feiltasting fjernes mal med henholdsvis «H-» 5 for hjemmemal og
«G-» 7 for bortemal

4. Sette pa klokke

4.1For 3 aktivere klokke etter kampen, trykk og hold «<STOP» 2 og bekreft
«rt» (Real Time) med «OK» 3

5. Korrigere tid

5.1Ved feil pa tidtakning, still fgrst inn omgangstid jfr. Punkt 1. Sett matchur
i kampmodus ved 3 trykke og holde «START» 1

5.2Trykk og hold «OK» 3 og still inn korrekt antall minutter spilt. Bekreft
med «OK» 3 og still inn korrekt antall sekunder spilt og bekreft med
«OK» 3

5.3Start uret ved a trykke «Start» 1
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